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Spilleregler for plantekortspil: 
 
Indhold: spillet indeholder 56 plantekort opdelt i familier. Planterne er farveopdelt i kvartetter. 

Det vil sige 13 plantefamilier repræsenteret med 4 planter fra hver familie. Desuden indeholder 

spillet 7 kloningskort, en ”print-selv-terning” og et sæt spilleregler.  

Målet: er at vinde, et på forhånd bestemt antal runder, ved at score flest point.  

 

Regler:  

Antal spillere: 2-4 

Ni kort (seks hvis man er to spillere) lægges frem på bordet (se opstilling), hver spiller har 6 kort på 

hånden. Resten af kortene lægges ved siden af i en bunke.  

Kloningskortene har evnen til at lave en kopi af planten og fordobler pointsatsen, for den 

gældende kategori, på det kort det lægges på.  

Spillets gang:  

- Alle kort (inklusiv kloningskort) blandes og kortene lægges som vist i opstillingen. 

- Inden hver runde må den enkelte spiller bytte max. 2 kort med bunken.  

o Det er vigtigt at have familier (fx Natskyggefamilien, Kurvblomstfamilien osv.) på 

hånden som er repræsenteret på bordet.  

- Kloningskort kan også lægges. Enten et som ligger på bordet eller et man har på hånden. 

Vælger man at bruge et kloningskort er familie underordnet. 

- Yngste spiller starter ved at slå med terningen som viser den kategori som skal spilles. Slår 

man stjerne må spilleren bestemme kategori. 

- Det gælder om at lægge kortene så de tilsammen får højest mulig værdi, eks: 

natskyggefamilien: tobak (giftighed 10) + alrune (giftighed 6) = 16 point.  

- Hvis pointsatsen er den samme hos to eller flere spillere, er der mulighed for at lægge ét 

kloningskort og dermed øge sin pointsats. Man kan kun lægge ét kloningskort pr. runde. 

- Når point tælles sammen modtager man kun point for de to første kort + 5 point for at 

vinde runden. 

- Hvis to spillere ender ud med stadig at have lige mange point vinder begge spillere runden 

og begge får +5 point.  
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- Hvis alle spillere ender op med samme pointsats gives ikke +5 point. 

- Efter endt runde fjernes de kort som er blevet spillet med og på. De tomme ”huller” 

udfyldes med kort fra bunken.  

- Spillere tager kort op fra bunken i spilrækkefølgen. Alle skal have 6 kort ved hver ny startet 

runde. 
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Opstilling:  

  

 

Bunken med resten af kortene 
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